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伝えるデザインの
詰めかた
モックアップをツメてゆく手順
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詰めかた
モックアップをどうツメてゆくの？

1.ワイヤーフレームの確認
2.ファーストビューへのおさまりチェック
3.グリッド設計
4.プロポーションの選択
5.カラーリングの検討
6.細部のツメ
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1.ワイヤーフレームの確認
設計担当者あるいは設計作業を経てできた、サイトの青写真
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ワイヤーフレームの確認
設計担当者あるいは設計作業を経てできた、サイトの青写真
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スタイルを付ける前に
レイアウトを調整しましょう
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2.ファーストビューへのおさまりチェック
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http://www.microsoft.com/en/us/default.aspx
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http://www.guardian.co.uk/
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http://group.barclays.com/
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最小のスペックを考慮した
ビジュアル作りが鉄則
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3.グリッド設計
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グリッドシステムを適用したレイアウト

•グリッドとレイアウトの関係がよくわかるサイト
　http://960.gs/

•オンラインでグリッドを使ったレイアウトができるサイト
　http://mdaines.com/plumb/
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3段組み以上のレイアウトに
ガイドは必須！
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4.プロポーションの選択
画像や、縦横サイズ固定の囲みサイズを決定する目安

1:1.411:1.61

黄金矩形 ルート２矩形
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1:1.6 1:1.6

1:1.6 1:1.6

1:1.6 1:1.6
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1:1.4
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説明しやすく、クライアントも
納得しやすいサイズの求め方
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1.カラースキームを理解し、使いこなす

2.色彩が表す意味を知る

3.色が引き起こす対比の効果を把握する

5.カラーリングの検討
ビジュアルのクオリティおよそ８割は色にかかっている
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➡表色を決定する色の3属性
✓色相（Hue）色味の違いをつかさどる
✓彩度（Saturation）あざやかさをつかさどる
✓明度（Brightness）明るさをつかさどる

デザインツールには3属性を操作するための
HSB（HSV）というモードがある

5.カラーリングの検討
カラースキーム、その前に...
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類似色相系カラースキーム
Monochromatic color scheme

➡単一（mono）の色相を選択して
彩度と明度の異なる色を作りカ
ラーバリエーションをつくる
スキーム
✓ モノクロ（白黒）ではない

➡まとめやすいスキームだが、これ
だけでまとめると華やかさに欠け
るという欠点も

➡普通、地色と絵柄の関係のように
パーツに対して採用する
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類似色相系カラースキーム
Analogous color scheme

➡相似形（analog）の色相を選択
してつくるスキーム
✓ デジタルの反対、という意味のアナロ
グではない

➡メインの色を最初に指定したうえ
で作成する

➡統一感のあるムードを作るために
有効なスキーム
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色相差系カラースキーム
Split-complementary color scheme

➡対照的な色を使ったスキーム

➡特に彩度の高い色あいでまとめる
と、派手で明るい雰囲気になる

➡補色のように色相環上で対照的な
関係にある色は、メインの色と異
なるポイントカラーの検討時に
便利

➡色覚異常のあるユーザは補色関係
の色を区別しにくいので注意
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色相差系カラースキーム
Tetradic color scheme

➡色相環のなかで等間隔に離れた
関係から色を選ぶスキーム

➡緊張感のある雰囲気が作れる

➡３点（triadic）なスキームなど
もある
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セオリーに沿うことで
色使いに迷いがなくなる
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かつ、なぜこの色になったのか
という説明が楽にできる
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5.カラーリングの検討
色彩が表す意味

グループ 手前／奥 立体感 重要性

BOX

あ

あ

色相の統一 彩度の調整 明度の調整
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1.同一色相で固めた部品は仲間に見える

2.背景と高いコントラストを持つ色は目立つ。白い背景の場合、黒
（あるいは明度の低い色彩）が最も目立つ。

3.同一色相で明度差のある色彩を平面構成に使うと、自然な立体感
が出る

4.重要な情報は色ベタに文字抜きがベター

5.カラーリングの検討
色彩が表す意味
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5.カラーリングの検討
対比の効果

面積が広いと
意外と鮮やかに

背景が暗いと
前景が華やかすぎに

異なる色相の間に
無彩色
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1.カラースキームを理解し、使いこなす

2.色彩が表す意味を知る

3.色が引き起こす対比の効果を把握する

6.細部のツメ
ビジュアルのクオリティおよそ８割は色にかかっている
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装飾の工夫
（立体表現の加味）
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写真の補正
（明度感の統一など）
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文字組の最適化
（行間調整など）
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詰めかた
モックアップはこう詰めてゆこう！

1.ワイヤーフレームの確認
2.ファーストビューへのおさまりチェック
3.グリッド設計
4.プロポーションの選択
5.カラーリングの検討
6.細部のツメ
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詰めるためには
1.各フェーズでセオリーに沿った作
業内容の説明をしっかり行うこと

2.特に色の性質について解説できる
よう知識を蓄えると良い
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人が作ったページの細部を
ツメてみよう！
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伝える、伝わる
ビジュアルデザイン
in 高松

矢野りん
日本アンドロイドの会
事務局４号

おつかれさまでした！
ご清聴ありがとうございました

CSS Nite in Takamatsu
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